
 1

ها خاكي  كرم  

Earthworms 

Final assignment for the 

A-lympiad 2010 
Garderen, 

March 12 and 13 2010 
  2010سال  A-Lympiadدورنهايي مسابقه 

 

 
 
 
 
 



 2

GUIDE FINAL MATHEMATICS A-LYMPIAD 2010 

 2010در سال  A-LYMPIADنمايي براي آزمون رياضي  راه

 
IN ADVANCE: 
 

- First read the full text of the assignment so you will know what you have to do 
this weekend. 

- Read the rules together and check whether everybody in your team interprets 
them the same way 

- Divide tasks where possible and consult when needed. 

  پيش از شروع

 .مرينات را بخوانيد تا بدانيد كه در طول تعطيلات آخر اين هفته چه كاري بايد انجام دهيدابتدا كل متن ت -

 .كنند ها را به صورت يكسان تفسير مي قوانين را با هم بخوانيد و بررسي كنيد كه آيا همه افراد در تيم شما آن -

 .ممكن است كارها را تقسيم كنيد و با هم مشورت كنيد هر جا  -

 
 
TIME MANAGEMENT: 
 

- Keep an eye on the time when you work on the different parts. 
- Divide the different roles in the final tournament on Friday afternoon. 
- Start working on the strategy card in time; you need to hand it in before the rest 

of the project. 
- You have to hand in the report on Saturday afternoon before 13:00 lunchtime. 

 

  مديريت زمان

  .كنيد، مراقب گذشت زمان باشيد هاي مختلف كار مي وقتي روي بخش -

 .انجام دهيدجمعه را براي تورنمنت نهايي در بعد از ظهر  مختلف هاي مسئوليتقسيم ت -

  .به موقع روي كارت استراتژي كار كنيد؛ شما بايد آن را قبل از بقيه پروژه تحويل دهيد -

  .تحويل دهيد 13:00ز زمان نهار در روز شنبه، قبل از ساعت شما بايد گزارش خود را پيش ا -

 
 
HANDING IN: 
 
Saturday afternoon 12.00 o’clock: the strategy card, the specifications are in the 
assignment. 
Saturday afternoon 13.00 o’clock: the report; again, check the assignment for the 
specifications.  

  

  :مواردي كه بايد تحويل دهيد

  .كارت استراتژي، توضيحات در بخش تمرينات آمده است: 12:00ساعت  شنبه بعدازظهر

  .گزارش، بار ديگر، توضيحات در بخش تمرينات آمده است: 13:00ساعت  شنبه بعدازظهر
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The jury will receive copies of your work. Of course  the copies must be legible. 
So use a black pen for writing and only print on A4 size paper. Any drawings that 
you hand in, must copy well, so it is better not to use a pencil to make them.  

  

بنابراين از خودكار مشكي . باشند ها بايد خوانا واضح است كه كپي. كنند هايي از كار شما را دريافت مي هيئت داوران كپي

كپي كردن باشد، خوبي قابل  هدهيد بايد ب هر شكلي كه تحويل مي. بنويسيد 4Aكاغذ براي نوشتن استفاده كنيد و تنها بر 

  .ها استفاده نكنيد بنابراين بهتر است از مداد براي كشيدن آن
 
JUDGING: 
 
Among other things, the following points are important for the jury: 

• How complete the answers for the various parts are; 

• the analysis of the game (Assignment A); 

• the strategies that have been designed, summarised in the complete game 
strategy; 

• the use of math; 

• the argumentation used and how choices that have been made are justified; 

• the depth to which the various assignments have been answered; 

• the style of presentation: form, legibility, (copyable) illustrations etc; 

• originality and creativity. 

  :داوري

  :در كنار ساير مسائل، اين نكات براي داوران مهم است

 هاي مختلف كامل است براي بخش ها قدر پاسخ هچ •

  )تمرين الف(آناليز بازي  •

  .ايد، در استراتژي كلي بازي خلاصه شده است هايي كه شما طراحي كرده استراتژي •

  استفاده از رياضيات •

  هايي كه صورت گرفته توجيه انتخابو چگونگي هايي كه مورد استفاده قرار گرفته  استدلال •

  شده است داده هاي مختلف به تمرين يي كهها عمق پاسخ •

 ...، شكل و شمايل و )قابل كپي بودن(شكل، خوانا بودن : اسلوب ارائه •

 نبوغ و ابتكار •
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Earthworms 

Introduction 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 
In this assignment you will investigate how the game Earthworms (Regenwormen) 
works. You will look at opportunities and chances within the game, and you will see the 
choices you may run into while playing and what the consequences are. You will think 
about game strategies in the different phases of the game and in the end you will 
formulate an optimal winning strategy.  
 

  ها خاكي كرم

  مقدمه

ها و  فرصتنگاهي به شما . گونه است چه (Regenwormen) ها خاكي كنيد كه بازي كرم در اين تمرين شما بررسي مي

پيش آيد و  ممكن است بينيد كه در حين بازي براي شما هايي را مي  خواهيد داشت و انتخابهاي در حين بازي  شانس

فكر خواهيد كرد و در نهايت، شما  آندر مراحل مختلف  ي بازيها ما در مورد استراتژيش. ها چه خواهد بود كه نتايج آن اين

  .كنيد بندي مي استراتژي برد بهينه را فرمول

 

Preparation 
Friday morning we will play the game Earthworms for an hour with all teams in the 
central area. You will play the game Earthworms with four people, in pairs from two 
different team who speak the same language. Before you start, carefully read the rules 
of the game. The purpose is to get a grip on the rules and on possible game scenarios. 
This is important for being able to complete the assignments successfully.  
While you’re playing, you can of course ask questions from the members of the 
committee who are present. 
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  گرمي دست

شما چهار نفري . انجام خواهيم داد ها خاكي ها در محوطه مركزي بازي كرم يك ساعت با حضور همه تيم برايصبح جمعه 

قبل از . اند انتخاب شده صحبت كنند زبان مختلف كه به يك بازي خواهيد كرد كه اين چهار نفر از دو تيم  ها خاكي كرم

. هدف اين است كه به قوانين و سناريوهاي ممكن در بازي مسلط شويد. ا دقت بخوانيدكه شروع كنيد، قوانين بازي را ب اين

  .ها را با موفقيت تمام كنيد مهم است كه بتوانيد تمرين موضوع براي ايناين 

  .توانيد از اعضاي كميته كه حضور دارند سوال بپرسيد مطمئنا در حين بازي، شما مي

  

Part A: Why is the game the way it is? 

Sub-assignment A 

 

Research why the game and the rules have been designed the way they are and 
present your findings in a coherent report. Try to give substantiated answers to 
questions such as: 

• Why are there eight dice, why not more or less? 

• Why are the numbers 21 to 36 on the tiles (and not smaller or larger ones)? 

• Why is each turn no longer than six throws? 

• Why have the worms been divided over the tiles in the way they have been in the 
game? 

• Why are you allowed to close tiles after a certain point in the game? 

• And all other questions that are raised by the game while you’re playing. 
 

  چنين است؟ چرا بازي اين: قسمت اول

  تمرين الفزير

هاي خود را به شكل يك گزارش  چنين كه هست طراحي شده است، و يافته بررسي كنيد كه چرا بازي و قوانين آن اين

  :زير داشته باشيد يها هايي مستدل براي سوالاتي نظير سوال لاش كنيد كه پاسخت. منسجم ارائه كنيد

 تر؟ تر و نه كم ، چرا نه بيشهست چرا هشت تاس •

 )تر؟ تر و يا بزرگ و نه اعداد كوچك(ها نوشته شده است  روي قالب 36تا  21چرا اعداد  •
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 نداريم؟ريختن  بار تاس 6چرا در هر نوبت، بيش از  •

 اند كه در بازي بود؟ ها پخش شده چنين روي قالب ها اين چرا كرم •

 ؟غير قابل انتخاب كنيد ها را در شرايط خاصي از بازي چرا شما مجاز هستيد كه قالب •

 .آيد و همه سوالات ديگري كه در حين بازي كردن اين بازي پيش مي •

 
Part B: Final- and stop strategy 
 

In this part you will look into the positions towards the end of a turn, and especially 
whether it’s worth stopping your turn. You will calculate some examples and try to draw 
general conclusions from the results.  
Generally speaking, you have several throws in one turn, until you can take a tile, or until 
you’re out. Carefully read the rules before you start. 
 

  آخر و توقفاستراتژي : بخش دوم

كنيد و به خصوص، آيا مناسب است كه نوبت خود را  هاي نزديك به آخر يك نوبت نگاه مي در اين بخش شما به موقعيت

  .هاي كلي را از نتايج داشته باشيد بندي كنيد جمع كنيد و سعي مي ها را محاسبه مي شما بعضي مثال. پايان دهيد

فرصت را از  تا وقتي كه توانيد چندين بار تاس بريزيد تا وقتي كه يك قالب را برداريد يا نوبت مي به طور كلي، شما در يك

  .كه شروع كنيد، قوانين را با دقت بخوانيد قبل از اين. دست بدهيد

 
Assignment 1 
 

You probably realised while you were playing that the higher tiles are difficult to 
take. Find out how many ways there are to take tile 36 during a turn. Present 
these ways clearly. 

  1تمرين 

به دست  .در اختيار گرفتهاي بالاتر را  ايد كه سخت است كه قالب شما احتمالا در حين بازي اين را متوجه شده

   .ها را به روشني ارائه كنيد اين راه. در اختيار گرفترا در يك نوبت  36توان قالب  بياوريد كه به چند راه مي

 
Assignment 2 
 

You have taken out the following dice: 1 – 2 – 2 – 3 – 4 – 4. 
So you have two dice left. Work out how large the chance is that you can take a 
tile in this turn (based on the assumption that all tiles are still open). 

 2تمرين 

  .4 - 4 - 3 - 2 - 2  - 1 : ايد را خارج كرده ها شما اين تاس

با (شانس اين را كه شما بتوانيد قالبي در اين نوبت در اختيار بگيريد . تاس ديگر براي شما باقي است 2بنابراين 

 . دبررسي كني) ها هنوز قابل انتخاب هستند كه همه قالب فرض اين

 

Assignment 3 
 

In his turn a player has had five throws. He has taken out dice with an 
earthworm and with 1, 2, 3 and 5 dots.  
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Give all possible results (tiles and scores) if you know that he has exactly 19 
points. 
Then calculate for each of these results the chance that the player survives the 
next throw. Also indicate each time what his minimum and maximum final 
scores are. 

  3تمرين 

 خال 5و  3، 2، 1با  هايي خاكي و تاس او يك تاس با شكل كرم. بار تاس ريخته است 5كن در نوبتش،  يك بازي

  . را خارج كرده است

  .را بيان كنيد) ها و امتيازها قالب(امتياز داشته است، همه حالات ممكن  19بدانيد او دقيقا اگر 

براي  چنين هم. محاسبه كنيدريختن بعدي را  تاس بعد ازكن  سپس براي هر يك از اين حالات، شانس بقاي بازي

 هر كدام مشخص كنيد كه ماكزيمم و مينيمم امتياز نهايي او چند است؟

 
Assignment 4 
 

A player has had four throws in his turn. He has taken out dice with an 
earthworm and with 1, 3 and 5 dots. You also know that this player has scored 
a maximum of 20 points in the first four throws.  
Give all possible results (tiles and scores) for the player in the first four throws 
and then give the chance for each possible result that the player survives the 
next throw. 

  4تمرين 

 خال 5و  3، 1 هايي با تاس خاكي و كرم شكل تاس بايك  او. چهار تاس ريخته استدر نوبت خود كن  يك بازي

ريختن اول خود به  امتياز در چهار تاس 20 حداكثر كن اين بازيدانيد كه  چنين شما مي هم .را خارج كرده است

  .دست آورده است

ريختن اول را بيان كنيد، و سپس براي هر حالت  تاس 4كن در  راي بازيب) ها و امتيازها قالب(همه حالات ممكن 

  .ريختن بعدي را بيابيد تاس بعد ازكن  ممكن، شانس بقاي بازي

 
 

Assignment 5 
 

A player has had four throws in his turn and has taken out a total of six dice. 
Calculate the chance that he’ll be out in the next throw because he throws one 
of the results he has already cast with the remaining dice. 

  5تمرين 

  .را خارج كرده است تاس چهار تاس ريخته است و در مجموع ششدر نوبت خود كن  يك بازي

اين نوبت از دست بدهد زيرا  ريختن بعدي خود فرصتش را در كن با تاس شانس اين را حساب كنيد كه اين بازي

  .مانده قبلا معين شده بود هاي باقي او يكي از نتايجي را به دست آورده است كه توسط تاس

 

Sub-assignment B 

Formulate a number of guidelines for a good (winning) endgame strategy. At the least 
include something about a stopping strategy. That is a strategy where you determine 
after each throw whether to stop or play on. 
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Indicate whether, how and why you use the results from assignments 1 to 5 for this.  
You will elaborate further in the final assignment. 

  زيرتمرين ب

حداقل چيزي در مورد . بندي كنيد فرمول حركت نهاييبراي ) ردنب(استراتژي خوب  براي يك وننم هتعدادي ر

چنان به  ريختن، هم كنيد كه بعد از هر تاس اين استراتژي است كه شما تعيين ميبا . بدهيد استراتژي متوقف شدن

  .بازي ادامه بدهيد يا متوقف شويد

  .ايد براي اين تمرين استفاده كرده 5تا  1هاي  ينگونه و چرا شما از نتايج تمر آيا، چه مشخص كنيد كه

  .كنيد تر مي كاملدر تمرين نهايي  اين را شما

 

Part C: Start strategy - choices and effects 

You make choices at all kinds of points in the game. You will now look into the possible 
effects of these choices at the start of your turn. 
 

  ها ها و تبعات آن انتخاب - استراتژي شروع : بخش ج
نگاه  نوبت خوددر ابتداي ها  تصميماين حالا شما به تبعات ممكن . كنيد گيري مي جاي اين بازي تصميم شما در جاي

  .كنيد مي

 
Example: If you throw 5 - R - 4 - 4 - 3 - 3 - 3 - 2 in your first throw, you can take out two 
4s, or the earthworm (R for ‘Regenworm’), or the 5, or the 2 or the three 3s. Your choice 
to do any of these already determines to some extent how many points you can score 
and what your chances are. 
 

خاكي  ، يا كرم4توانيد دو عدد  را ببينيد، شما مي  R - 4 - 4 - 3 - 3 - 3 - 2 - 5ريختن  تاس يناولاگر شما در : مثال

)R براي ‘Regenworm’ در انتخاب شما . خارج كنيدرا  3يا سه عدد  2يا  5، يا )زبان هلندي درخاكي  به معناي كرم

شما چه  هاي انيد به دست آوريد و شانستو كند كه شما چند امتياز مي در واقع تا حدودي تعيين مي ها اين انجام هر يك از

  .خواهند بود

 
Assignment 6 
 

Your first throw is 1 - 3 - 2 - 1 - 4 - 3 - R - 4  
Your goal is to gain as high a score as possible in your turn. You have to make 
your choices with this goal in mind. Describe which dice you would take out and 
give your considerations. 

  6تمرين 

  .است  R - 4 -  3 - 4 -  1 - 2 - 3 - 1ريختن اول شما  تاس

شما بايد تصميمات خود را با به ياد داشتن اين هدف . تان است هدف شما به دست آوردن حداكثر امتياز در نوبت

  .ايد بيان كنيد كه در نظر گرفته را لاحظاتيو م كنيد خارج ميتوصيف كنيد كه كدام تاس را . بگيريد

 
Assignment 7 

We assume a turn with the following series of throws: 
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Die1 Die2 Die3 Die4 Die5 Die6 Die7 Die8 

5 2 2 4 1 5 R R 
4 3 5 R R 2 4 2 
R 4 4 5 R 1 4 3 
4 2 R R 2 3 2 3 
1 1 R 3 3 1 3 2 
5 R 1 2 4 4 5 5 

  :7رين تم

  :گيريم هاي زير را در نظر مي ريختنما نوبتي با تاس

1تاس  2تاس   3تاس   4تاس   5تاس   6تاس   7تاس   8تاس    

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

  
Find out what the minimum and maximum scores in this turn are. Give the run 
of the game that leads to this result each time. Use the explanation below. 
 

از . رسد بيان كنيد اجراي بازي را كه به اين نتايج در هر بار مي. حداكثر و حداقل امتيازات در اين نوبت را بيابيد

 .توضيحات زير استفاده كنيد

 
Explanation about using the throws: Because you take out dice every time, you 
will only use a part of the throw after the second one: namely only the dice that 
you have left. If for example you take out the two 2s in the first throw, you will 
no longer use the results for die 2 in the next throw (Die2) and die 3 (Die3). You 
will find several copies of these throws in appendix 1. 

، از بار دوم به بعد كنيد خارج ميكه شما در هر بار تاس  با توجه به اين :ها ريختنتوضيح درباره استفاده از تاس

براي مثال . ايد ي كه شما باقي گذاشتههاي يعني تنها از تاس: كنيد ها استفاده مي ريختنشما تنها از بخشي از تاس

 3و تاس ) 2تاس ستون ( 2 ذاشتيد، شما ديگر از نتايج تاسبيرون گ اول ريختنرا در تاس 2اگر شما دو عدد 

ها را در  ريختنشما چندين نسخه از اين تاس. كنيد هاي بعدي استفاده نمي ريختن در تاس) 3 ستون تاس(

  .خواهيد يافت 1 ضميمه

  

Sub-assignment C 
 
What exactly do you do at the start of your turn? How do you determine which dice you 
take out? What is the goal of your turn? Formulate a number of underpinned guidelines 
for this: the starting strategy.  
Indicate whether, how and why you use the results from assignment 6 and 7 for this. 
You may, if you want, use appendix 2 which has some simulations of turns, to further 
examine your strategy. 
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You will elaborate this sub-assignment further in the final assignment. 

  زيرتمرين ج

 تان در نوبت ؟ هدف شماكنيد خارجكنيد كه كدام تاس را  گونه تعيين مي كنيد؟ چه كار مي تان چه شما دقيقا در ابتداي نوبت

  .بندي كنيد فرمول استراتژي شروعاي براي  پايه وننم هتعدادي ر چيست؟

ممكن است، اگر بخواهيد، . ايد در اين موضوع استفاده كرده 7و  6هاي  گونه و چرا از نتايج تمرين مشخص كنيد كه آيا، چه

  .امتحان كنيدتر  بيشيد تا استراتژي خود را ها آمده است استفاده كن سازي از نوبت كه در آن تعدادي شبيه 2از ضميمه 

  .كنيد زش ميپردا تري ه صورت كاملدر تمرين نهايي باين زيرتمرين را شما 

 

FINAL ASSIGNMENTS 

FINAL ASSIGNMENT 1 

In sub-assignment A you wrote a text about the game Earthworms. Next you have 
designed partial strategies for the game in sub-assignments B and C, namely an 
endgame and stop strategy (B) and a start strategy (C).  
Combine your findings from sub-assignments B and C to formulate usable rules for a 
complete game strategy. Give a short (mathematical) underpinning (you may also do 
this by referring to previous answers).  

  تمرينات نهايي

 1تمرين نهايي 

در  جزئي هايي استراتژيبراي بازي بعد از آن شما . نوشتيد ها خاكي  در زيرتمرين الف شما متني درباره بازي كرم

، و براي شروع )ب(ژي متوقف شدن استراتژي استرات آخر بازي و براي ديگر، نبه بيا ؛هاي ب و ج طراحي كرديد نزيرتمري

  .را طراحي كرديد )ج(استراتژي بازي 

قابل استفاده براي يك استراتژي كامل بازي ادغام  بندي قوانيني هاي ب و ج را براي فرمول هاي خود از زيرتمرين يافته

  )هاي قبل ارجاع دهيد هاي بخش اسخشما براي اين كار ممكن است به پ. (كوتاه ارائه دهيد) رياضي(يك زيرساخت . كنيد

 
Report 
You will hand in a report that can be read on its own, consisting of: 
- The elaboration of sub-assignment A 
- The underpinned complete game strategy, based on sub-assignments B and C. 
- The answers to assignments 1 to 7 (as an appendix) 
- The original texts for sub-assignments B and C can be included as appendixes, but it 

isn’t necessary.  
This report you will hand in to the organisation Saturday 13:00 o’clock at the latest. 

  گزارش

  :باشد شامل موارد زير نيزو  بوده،و گويا كه به تنهايي رسا تحويل خواهيد داد شما گزارشي 

 زيرتمرين الف تكميل شده -

 هاي ب و ج زيرساخت براي استراتژي كامل بازي، بر اساس زيرتمرين -

 )به صورت يك ضميمه( 7تا  1هاي  هاي تمرين پاسخ -

 .ولي اجباري نيست ،هايي ارائه شود تواند به صورت ضميمه هاي ب و ج مي زيرتمرينبراي متن اصلي  -

  .شنبه است 13:00مهلت نهايي براي تحويل دادن اين گزارش به برگزاركنندگان ساعت 
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FINAL ASSIGNMENT 2 

We will end the finals weekend the way we started it: by playing Earthworms. Every 
participant will play using a prescribed strategy: one of the strategies thought up by the 
participating teams. 
Make a clearly legible instruction card for your own strategy, which has to meet the 
following conditions: 
- the card has to be in English. 
- the maximum size is one A4 sheet of paper, font Arial, size: 16pt. 
- the strategy must be understandable for players who did not take part in the 

Alympiad. 
- you can choose yourselves how to present your strategy. 
- the name of your school must be included. 
You must hand in this piece of paper to the organisation on Saturday at 12:00 o’clock at 
the latest (so we can make copies for the final Earthworms tournament). 

 

  2تمرين نهايي 

هر . ها خاكي با بازي كردن كرم: كنيم كه آن را شروع كرديم ما آخر هفته امتحان نهايي را به همان صورتي تمام مي

كننده ابداع  هاي شركت هايي كه توسط تيم راتژييكي از است: كند كننده با استراتژي از پيش تعيين شده بازي مي شركت

  .شده است

  :شرايط زير باشد داراي براي استراتژي خود بسازيد، كهخوانا  كاملاكارت دستورالعمل  يك

 .كارت بايد به زبان انگليسي باشد -

 .است 16با اندازه  Arialبا فونت  4A، يك برگه كاغذ حداكثر اندازه -

 .قابل فهم باشد ندا نكردهشركت  Alympiadكه در  هايي كن استراتژي بايد براي بازي -

 .توانيد روش ارائه استراتژي خود را انتخاب كنيد شما خود مي -

 .نام مدرسه شما بايد در آن ذكر شود -

 متواني مي بنابراين ما(روز شنبه به هيئت برگزاركننده تحويل دهيد  12:00شما بايد اين برگه كاغذ را حداكثر تا ساعت 

 .)مها تهيه كني خاكي هايي براي تورنمنت نهايي كرم كپي

CONCLUSION 

 
The Alympiad committee organises the final tournament. The players will be yourselves, 
and additionally outside guests and members of the committee. Every game table needs 
a games master and an observer. Two players from each team will play with their own 
strategy. 

  اختتاميه
هايي از بيرون و اعضاي كميته  و مهمان شما ،هاي آن كن بازي. كند تورنمنت نهايي را برگزار مي Alympiadكميته 

  .كنند تيم با استراتژي خود بازي ميكن از هر  دو بازي. خواهد هر ميز بازي يك مدير بازي و يك ناظر مي. خواهند بود

 

The games master doesn’t play, but explains the game to ‘guest players’, writes down 
the scores on the score form and decides in doubtful situations. 
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The observer doesn’t play either, but keeps an eye on the time and will answer 
questions about the rules by the guest players. Teams with three members don’t have to 
provide an observer. 

در  نويسد و دهد، امتيازها را در فرم امتيازات مي شرح مي» هاي مهمان كن بازي«كند اما بازي را براي  مدير بازي نمي

  .كند گيري مي هاي مشكوك تصميم موقعيت

هاي با  تيم. دهد ميپاسخ هاي مهمان را در مورد قوانين  كن سوالات بازي دارد و كند، اما زمان را نگاه مي ناظر نيز بازي نمي

  .سه عضو لزومي ندارد كه ناظر داشته باشند

 
So each member of the team is assigned a role: 
- games master 
- (observer) 
- player  
On Friday members of the committee will drop by to ask your team how you have 
divided these roles. 
 
The team with the best scoring strategy will receive the public award during the prize 
giving ceremony on April 23 in Utrecht. 
 

  :بودخواهد  مسئوليتيبنابراين هر عضو تيم داراي 

 مدير بازي -

 )ناظر( -

 كن بازي -

  .يدا ردهرا تقسيم ك ها مسئوليتطور اين  روز جمعه اعضاي كميته ديدار مختصري با شما دارند كه از تيم شما بپرسند چه

  .دريافت خواهد كرد Utrechtآوريل در  23اهداي جوايز در روز  مراسمتيم با امتيازآورترين استراتژي جايزه همگاني را در 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Colophon 
 
Alympiad committee:  
Aldine Aaten, Lonneke Boels, Marcel Daems, Tom Goris, Dédé de Haan, Willem 
Hoekstra, Matthias Lippert, Johan van de Leur, Ruud Stolwijk and Monica Wijers. 
 
Thanks to:  
- 999Games for providing the games for the final weekend.  
- Wietske de Blauw (999Games). 
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Appendix 1: the throws in 
assignment 7 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

  7ها در تمرين  ريختن تاس: 1ضميمه 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 

5 2 2 4 1 5 R R 

4 3 5 R R 2 4 2 

R 4 4 5 R 1 4 3 

4 2 R R 2 3 2 3 

1 1 R 3 3 1 3 2 

5 R 1 2 4 4 5 5 
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Appendix 2: 24 different turns 
 
 

4 4 5 1 4 2 1 2 

3 3 5 1 1 4 R 1 

2 1 R 1 4 4 4 2 

2 4 4 5 5 5 3 5 

2 4 3 4 4 3 1 3 

4 3 1 1 4 2 2 5 
        

1 3 5 5 2 1 3 1 

4 2 3 4 R R R 5 

2 2 5 3 R 4 4 R 

1 5 3 3 3 3 1 2 

5 4 5 2 R 4 4 3 

5 4 4 3 1 3 5 R 
        

5 5 5 1 1 3 1 3 

4 5 R 5 R 3 5 3 

2 2 3 5 3 4 4 3 

R 1 3 1 R 5 3 4 

2 4 3 5 1 3 4 R 

3 5 3 4 3 2 4 1 
        

1 R R 4 2 R R 3 

3 1 R 3 R 5 R 5 

5 3 1 4 2 1 5 5 

3 3 2 2 3 4 4 5 

5 3 2 R 2 5 2 1 

3 R 3 3 4 1 5 4 
        

5 R 2 1 2 1 5 4 

3 3 3 1 3 R R 5 

3 5 5 4 4 1 R 1 

1 2 5 4 1 4 1 2 

3 3 R 2 R 2 2 1 

5 4 3 4 2 3 R 3 
        

R 1 2 4 4 2 5 3 

3 R 3 1 2 1 3 3 

R 1 5 2 1 R 3 3 

1 5 2 3 3 2 5 5 

R 1 5 2 4 5 5 2 

1 R 2 R R 1 1 R 
 
 
 
 
 

  نوبت مختلف 24: 2ضميمه 
 

1 5 1 5 4 4 4 2 

5 1 5 5 R 1 3 1 

R 5 3 R R 5 2 2 

4 R R R 5 3 4 3 

4 5 4 3 2 1 R 3 

4 R 4 R 3 1 R 5 
        

4 3 2 3 5 5 2 R 

R 2 1 1 R 1 2 R 

3 4 2 3 1 5 R 2 

5 1 4 2 2 3 5 5 

4 4 4 R 1 3 4 R 

2 3 5 R 3 R 5 3 
        

2 4 4 4 4 2 5 1 

4 4 1 1 2 4 1 R 

4 3 5 R 4 R 1 3 

2 1 3 R 5 1 1 3 

4 5 1 3 R R 4 5 

3 2 R R 4 R 4 2 
        

3 1 3 2 4 3 R 4 

R 1 5 5 5 4 1 2 

R 4 R 5 1 2 5 3 

1 1 1 R 1 3 1 R 

1 1 2 1 2 3 1 5 

4 2 3 1 2 3 2 3 
        

2 4 3 5 2 R 3 5 

3 1 1 2 3 1 2 5 

2 R 5 R 5 R 3 4 

1 2 5 2 5 1 1 3 

1 4 4 3 3 1 4 4 

1 3 3 1 1 R 2 R 
        

5 1 5 4 R 4 3 R 

3 4 2 2 4 R 1 1 

3 3 R 5 1 1 1 R 

5 2 5 3 4 4 5 3 

2 R 5 2 5 5 5 2 

5 4 4 5 2 2 1 R 
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4 R 5 2 1 3 5 1 

1 4 5 1 2 5 R 1 

2 5 5 3 5 5 1 3 

1 4 3 R R 4 4 1 

4 4 R 1 4 3 5 3 

4 3 5 4 R 3 2 3 

        

2 1 1 1 4 2 2 4 

4 2 R 5 4 R 4 3 

5 4 1 R 3 4 5 R 

4 R 4 R 5 3 1 5 

1 5 2 4 5 R 3 1 

4 R 1 1 3 2 2 5 

        

1 R 1 1 3 5 4 5 

1 3 R 5 3 5 2 4 

3 5 5 4 R R 3 5 

5 4 1 R 1 5 3 5 

1 2 5 2 2 5 1 2 

3 5 3 R 4 1 3 1 

        

1 2 R 2 4 3 3 4 

2 4 2 5 2 5 5 2 

3 4 R 3 2 5 R R 

5 1 2 3 R 5 2 3 

R R 4 4 R R 2 2 

4 1 1 2 3 4 3 3 

        

3 R 3 3 5 5 5 5 

1 5 4 3 1 3 2 4 

5 R R R 5 R 2 3 

3 R R R 2 2 2 R 

4 2 4 2 3 2 3 1 

2 1 5 5 2 5 2 5 

        

R R 3 1 1 4 2 4 

R 2 1 4 4 3 4 2 

4 R 1 1 2 5 4 4 

1 5 3 1 3 5 R 3 

2 5 5 2 3 R 2 R 

R 4 1 2 1 5 5 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 3 4 4 4 1 4 2 

R 2 5 1 5 5 5 2 

4 5 5 3 2 R 5 2 

2 1 3 1 3 3 4 5 

3 R 3 4 3 3 3 3 

2 2 1 3 2 2 1 2 

        

1 2 2 R 3 1 2 R 

3 4 5 2 3 R R 5 

4 1 4 R 2 5 R 3 

5 3 4 2 4 4 2 2 

R R 3 R 1 4 1 R 

1 R 2 2 2 4 5 2 

        

5 4 1 1 5 1 2 4 

3 3 1 2 2 1 R 5 

1 2 1 4 R 3 2 2 

R 1 2 3 4 5 5 3 

4 1 5 3 4 5 3 5 

1 1 5 5 3 4 4 3 

        

1 5 3 2 2 2 1 2 

4 4 4 5 3 3 2 4 

1 2 R R 1 5 2 4 

5 4 1 2 5 5 2 R 

4 R R R R 5 R 4 

R 5 1 R 3 1 5 2 

        

2 4 4 3 4 2 R 4 

4 3 3 R R 3 1 4 

4 2 5 2 5 1 2 3 

2 4 4 1 5 1 R 1 

2 1 4 5 1 4 1 5 

R 1 2 R 1 3 2 R 

        

2 R 3 R R 4 1 5 

4 R 2 1 1 R 5 R 

4 3 R 2 4 2 4 R 

1 4 5 3 4 2 1 3 

4 4 3 5 R R 1 R 

4 5 3 5 5 5 4 R 
 

 
 
 
 
 


